


Día de pesca es una atracción, un juego y un espectáculo. Seis participantes deben demostrar su habilidad como 
pescadores capturando con sus cañas a los peces que corren por un circuito con desniveles. Una vez pescados 
hay que colgarlos de los espacios indicados. Gana el que más pesca y el premio es una lata de sardinas. 

Todo este montaje está controlado por un pescador que anima el juego y hace de arbitro. Algunas de las normas 
pueden sorprender: el que pesca un pez sin usar el anzuelo deberá cantar una canción marinera con el megáfo-
no, en caso de empate se lleva la lata de sardinas el que menos haya pescado, etc.

Esta atracción implica a mucha más gente que la que oficialmente juega: padres que ayudan a sus hijos o espec-
tadores que simplemente miran. Y es que Día de Pesca funciona también como espectáculo en el cual puedes, si 
quieres, solo mirar.

Físicamente Día de Pesca es un artilugio mecánico, interesante y estético en sí mismo. Está construido en made-
ra y hierro y el movimiento de los peces se consigue a través de una manivela que acciona el pescador encarga-
do de la atracción. 
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